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广东酒店管理职业技术学院

大学生创新创业训练计划项目申报书

项 目 名 称 校园·乡村新型互联网+农业创业平台

项 目 类 别 大学生创新创业训练计划项目

项目负责人 陈欣婷

负责人所在学院 酒店与旅游学院

指 导 教 师 何长江

指导教师所在学院 招生就业处

填 报 日 期 2018 年 9 月-2019 年 10 月

2021 年教务处制
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填 写 须 知

一、大学生创新创业训练计划项目申报书请按顺序逐项填写，

填写内容必须实事求是，表达明确严谨。空间不够，自行加页。空缺

项要填“无”。

二、格式要求：表格中的字体小四号仿宋体，1.5 倍行距。

三、申请参加大学生创新创业训练计划项目团队的人数含负责人

在内不得超过 5人。

四、标有“签字”的地方，需要手写签名，扫描成图片格式替

换到相应位置。
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一、项目基本情况

项目名

称
校园·乡村新型互联网+农业创业平台

项 目 起

止 日 期
2021 年 5 月——2022 年 8 月

项目类别 □ 创新训练项目 ☑ 创业训练项目 □ 创业实践项目

申

请

人

姓名 陈欣婷 学号 2019121030103 班级 19 级

专业 旅游管理 联系电话 18476504832

项目申请人获奖情况

1.2020.12 月 广东省职业技能大赛“导游服务”赛项 二等奖

2.2021.05 月“优秀团干”
3.2019 年 12 月 第二届“模拟面试大赛” 三等奖 “优秀简历奖”
4.2020 年 1 月 “优秀班干”“国家励志奖学金”
5.2021 年参加《第十届第十届“赢在广州”暨粤港澳大湾区大学生创业

大赛》获得优秀创业项目奖。

项

目

组

成

员

姓 名 专业 班 级 学 号
所承担具体任

务

陈欣婷 旅游管理 一班 03 销售、洽谈业务

林永亮 酒店管理 一班 28 负责养殖

张运景 旅游管理 一班 33
负责后勤、财

务

指

导

教

师

姓 名 何长江
职务/

职称
招生就业处科长/助教

联系电话
18182052

399

电 子

邮箱
651593052@qq.com
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主要成果 ：

参编大学生创新创业教材多部（《大学生职业生涯规划与就业创业指

导》新华出版社，副主编；《大学生创新创业教育与案例分析》中国书籍

出版社，副主编；《大学生专业技能与职业指导》湖南大学出版社，副主

编），发表个人论文 3 篇。指导学生参加广州市天河区第四届大学生创业

大赛获优秀创业项目奖、优秀组织奖；指导学生参加广州市天河区第五届

大学生创业大赛获“优秀创业导师”荣誉称号；指导学生团队获第八届“赢

在广州”暨粤港澳大湾区大学生创业大赛获项目创新奖。多次评为学校优

秀教师、优秀教育工作者。

二、项目论证

1.项目来源、目的及意义

在“大众创业，万众创新”的浪潮下，大学生的创业激情日益高涨，加上信

息化技术的飞速发展，互联网+各行业的商业模式创业已成为大学生创业的首选。

在空前利好的创新创业环境下，我们萌发了互联网＋的创意思维，并结合了分享

经济的模式，对项目进行大胆构思，也是对市场空白进行填充和升级，我们的项

目“校园·乡村新型互联网+农业创业平台”应运而生。

“校园·乡村新型互联网+农业创业平台”的诞生，不仅是一种创意体现，

更是通过实际的创业平台操作进行运营，将农村的农产品输送到城市，这样可以

满足城市人对绿色产品的需求，也解决农村农产品的销售渠道问题，还可以将与

农业有关的科研成果推向农村，助力农村农业更好更快发展，从而实现互利共赢。

此外，还可以培养学生创新意识，锻炼大学生自主创新能力、实践动手能力、团

结协作能力，摸索高职院校大学生创新创业课程理论落地的新模式，为高职院校

创新创业项目的落地提供参考方向，并对大学生创新创业课程改革提供建议；同

时助推创新创业项目落地、转化和应用，产生盈利，以创业带动就业，服务于国

家创新发展和经济发展。

2.项目主要内容及拟解决的关键问题

“校园·乡村新型互联网+农业创业平台”首先对城市校园和教师群体及校

园附近大型社区进行试点。同时通过利用互联网+农业，实现高校农业的科研成
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果与农村无缝对接，为科研老师与农民搭建起全民合作的桥梁，切实有效地为农

村经济发展助力。

我们将搭建农产品大数据系统，以村级益农信息社建设为着力点，以满足农

民生产生活信息需求为出发点和落脚点，有效地加快完善信息精准到户、服务方

便到村的信息服务体系；并利用互联网+社群，在平台上建立城市与乡村农民社

群，积极联系返乡创业的学生团队加入社群并建立稳定合作关系，有激情有活力

的把平台运营起来。我们还迎合了当今社会流行趋势，与时俱进，通过互联网+

娱乐的模式，为广大教师们设计一款游戏农业王国 APP 手游，让老师们在空闲时

间玩游戏的过程中感受农产品的生产、运输等过程后激发老师对农产品购买的兴

趣；并从自身出发，满足消费者的物美价廉的消费心理，打造一个爆款的拼团小

程序分享模式，通过网络社交多个平台分享，不仅可以实现资源共享，享受到更

多的农产品，而且也可以增加自己的经济收益。这个项目，不仅能实现这些功能，

还可以为广大来自农村的大学生和老师、农民提供一个创业平台，为大学生们打

造一个同城共享农产品物流平台。

通过这个项目，还可以打造专属于学校师生的农村观光旅游和农村生活体

验。比如参与采摘农产品、田园农作、农舍居住、休闲娱乐等等。以农村合作社

为载体，对整村进行统一规划，对村庄空闲民宿进行统一生产经营，消费者可以

租赁农用地经营权或者认养农作物，企业或合作社为师生们提供系列服务。在平

台条件成熟的情况下，我们通过与当地部分农民合作，将农村的闲置资源与平台

更加有效利用起来，形成最具特色主题的民宿文化定制，打造休闲娱乐农业文化

体验，未来我们会与当地村委会、农民合作社合作，设立农庄 VIP 专属专区服务，

让学校师生享受更多的线下其它权益，形成一个长期稳定的社区，让这个项目更

赋予互联网价值性。

这个项目拟解决的关键问题是将如何通过广大老师、大学生、农民，打造“合

伙人+平台+输出”的模式，实现发展大联动，成果大共享，把乡村与城市，把老

师、学生与农民，知识与交流，学习与生活，构造成一个共享农业生态经济圈，

切实有效把这个市场搞活起来。这些就是我们要努力的方向。

1. 项目可行性分析

1.创业经验丰富。工作室成员依托学校大学生创新创业基础课程理论知识，
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在正式运营工作室之前，已经分别有了相关工作经验的积累，为工作室的成立奠

定坚实的基础；

2.经营成本可控。与各方需要成本费用支出的合作，例如平台开发团队，洽

谈以股份合作方式加入，尽量可避免前期大量资金的投入。另外，也尽快物色最

大的投资方，为项目的快速运营注入新力量。同时，通过共享经济的形式实现销

售成本的压缩；

3.食品质量有保障。在农产品入驻平台之前，我们会向当地的村委出示质量

保证的证明，严格核查平台及其创业总监股东身份，并附带一些相关产品质量保

证的资料查阅，确保平台流通的农产品质量；

4.目标人群精确。有针对性对精准目标人群进行试点、调整、运营，只做老

师群体、在校学生及其附近社区，其它暂不考虑。通过我们的创业总监股东及其

社区人员在目标人群、目标市场中广泛宣传；

5.潜在客户充足。我校的毕业生高达 5000 多人，附近学校除了广东创新科

技职业技术学院、东莞市轻工业学校，还有厚街湖景中学、东莞市南开实验学校、

厚街小牛津学校、东莞市伊顿海逸外国语学院等，也纳入我们客户范畴。

4.工作方案及进度安排

产品介绍

(一)互联网＋大学生和农民创业

利用互联网+社交，在我们平台上建立城市与乡村农民社群，积极联系返乡

创业的学生团队加入社群并建立稳定合作。打造一流的服务，通过合作的创业团

队，将农产品送到老师们及居民手中,配送商品情况可以通过互联网查询。

（二）互联网＋创新型高校科研成果共享

利用互联网与线下结合，有效的把高校对农业的研究成果推向农村，为科研

老师与农民搭起合作的桥梁，例如校内的专家教授和农民对接，学校与农户的合

作等，把科研成果直接分享给农民，与农民进行对接，将科研成果转化为农业生

产力，推动农村经济的发展，打开农民的思维方式，实现农村经济跨越式发展，

实现精准扶贫，精准落实到实处，增加农民经济财富，将丰富知识转化为现有的

生产力，切实有效地为农村经济发展助力。
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（三）互联网+农产品信息化

搭建农产品大数据系统，以村级益农信息社建设为着力点，以满足农民生产

生活信息需求为出发点和落脚点，加快完善信息精准到户、服务方便到村的信息

服务体系。加强对农产品产业链大数据的链接，一方面引导农业生产与市场消费

有效对接，另一方面加强对农产品的质量安全保证，提高农产品的冷冻保鲜技术，

防止农产品出现不新鲜的情况，为校园老师们提供质量安全、健康有机绿色农产

品。

（四）互联网+生态旅游休闲观光体验

充分利用互联网+的技术和自身平台优势，发挥“互联网+”的创新集成优势，

以“乡趣”来留住人，为老师们提供看山望水忆乡愁的休闲观光旅游好去处，深

入参与采摘农产品、农舍居住、休闲娱乐、耕种劳作等。

（五）互联网+同城智能化共享物流

邮寄同城农产品的顾客，可以通过我们平台下单，根据区域不同来挑选当地

最适合的在校创业团队，通过他们把快件共享到达目的地目的人，而大学生的服

务费，仅收取普通快递的 50%，我们平台收取 10%。

这个服务推出的好处，是大大降低了快递的成本，同时也为方便顺便路过的

大学生增加了收入，更重要的是效率高，一般在 2小时内达到。这个服务成熟后，

按每单平台收取 0.5 元的服务费计算，这个收益也是相当可观。

（六）互联网+线上分享拼团

打造一个属于自己平台小程序，开启特色发展的新模式。比如，在小程序

设立一个分享优惠价，分享朋友圈、微信群出去即可得到一定的优惠价格，此外

还可以自动设置生成专属二维码分佣；在拼团之中，必须达到拼团人数，这样，

顾客才会向身边圈子辐射化出去。分享出去的顾客还可以得积分，实行梯度积分

制度，积攒多少积分就可以换什么样的农产品，比如 10 积分可换鸡蛋、100 积分

可换土家鸡、鸭等等。除此之外，在平台下单的顾客，我们根据订单生成一张刮

奖区，根据刮去显示随机金额，再将订单的农产品分享出去，一位人员经过你分

享的图片或者链接加入，即可获得抽奖一次，获取的分享金额在平台满 100 元可

直接到现金红包去提现，一方面可以使顾客在购买物品同时又可以得到经济收

入，另一方面促进平台的吸粉，引入更多的新用户。
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（七）互联网+农业娱乐游戏

为广大教师们设计一款游戏农业王国 APP 手游，让教师们在玩游戏的过程中

感受农产品的生产、运输等过程激发教师们对农产品的购买兴趣。在游戏设置可

收获环节，可凭此游戏种植成功在平台领取优惠券等方式吸引玩家成为顾客。农

业王国游戏摈弃了传统游戏的虚拟世界体验和娱乐方式，而是把游戏和现实做了

紧密的联系。游戏体验以农产品的真实情况为依据，将各种农产品的种植及其收

获季节导入游戏中去，让玩家体验农村风光真实情况和农产品从无到有的整个过

程，玩家如果按农业生产要求去种植就能收获到真实的农产品。

盈利模式

（一）分享经济下——互联网+价值分享

每个人都是积极的分享者，既可成为我们平台的股东，也可以成为我们的游

戏免费体验者。我们将打造互联网经济下的分享价值所在，实现每个人都能全民

参与创业。

1、平台农产品拼团分享既可得优惠价，优惠 10%，又可以通过专属二维码得

到分佣，其中分享专属图片可得 30%分红；

2、在农业王国游戏体验，在游戏发布任务及其广告，即可得到广告毛利 10%，

除此之外，每个人在农业王国完成任务后还可以享受线下农产品，这是一种虚拟

与现实之中的生活体验；

3、平台上分享可获得积分，积攒多少积分可换什么农产品，例如 10 积分可

换土鸡蛋、100 积分可换土家鸡或鸭等等；

4、介绍客户预先到平台订房可获得营业额的 5%分红，3%毛利给予介绍人，

2%分红给民宿主，在此途中遇事退房，平台可提前扣取 0.5%的服务费。

（二）农户

通过售卖农产品获利。

（三）服务类人员

服务类人员如创业总监导游、培训授课老师等，将在产生业务的前提下按项

目支付劳务费。跟创业总监股东的分红可重叠。

（四）农业王国 APP
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通过游戏体验，可享受到农村农产品的种植一些亲身体验并虚拟与现实可获

取农产品，一方面锁定消费人群，吸引粉丝，带入巨大流量，另一方面为农产品

带来更大的收益。玩游戏既能体验也能获取收入，一举两得。

（五）线上预订，线下农庄共享厨房

可为顾客提供一个可以自由发挥的厨房及其空间，一些亲身的体验，或者自

己下厨，为最爱的人做一道最好吃的菜，或为朋友做的一桌好菜，给顾客既可以

带来吃的享受又可以带来休闲的体验。通过共享收取一定的佣金与费用，拉动消

费增长。

（六）采摘劵

通过购劵方式，此劵既可以免费提供观光旅游，又可在本线下农庄抵劵消费，

该劵具有一定的期限，一方面平台可收取 3%的平台费，创业总监拉动一个顾客购

买可收取一定 15%佣金，另一方面也为农庄刺激消费增长。

除了上述股份分红外，其他收入将作为平台运营成本和盈利。

农产品销售业务财务分析

项目 营业收入 营业成本 管理费用 营业利润

土鸡蛋 27,000.00 16,000.00 3,000.00 8,000.00

土咸鸭蛋 4,500.00 1,500.00 1,500.00 1,500.00

土家山猪 25,000.00 18,000.00 5,000.00 2,000.00

土家鸽子 13,200.00 9,000.00 2,400.00 1,800.00

土鸡 10,000.00 6,000.00 1,500.00 2,500.00

土鸭 10,000.00 7,500.00 1,500.00 1,000.00

土鹅 15,000.00 10,000.00 3,000.00 2,000.00

土家牛 13,000.00 10,000.00 2,000.00 1,000.00

农家腊肉 4,500.00 2,000.00 1,500.00 1,000.00

农家泡菜 7,000.00 3,000.00 3,000.00 1,000.00

土家腌制橄榄 10,500.00 5,400.00 3,000.00 2,100.00

萝卜干 3,000.00 1,000.00 1,000.00 1,000.00

油柑 2,000.00 800.00 - 1,200.00
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青梅 1,000.00 400.00 - 600.00

野生鲫鱼 1,500.00 400.00 800.00 300.00

农家地瓜 5,000.00 2,000.00 - 3,000.00

白菜花 750.00 200.00 400.00 150.00

野生泥鳅、黄鳝 2,500.00 1,500.00 - 1,000.00

农家手工肉丸 4,000.00 2,000.00 - 2,000.00

虾干 5,000.00 2,800.00 800.00 1,400.00

生姜 500.00 300.00 - 200.00

绿豆 1,800.00 1,200.00 - 600.00

大蒜 800.00 500.00 - 300.00

香菇 5,000.00 3,000.00 1,000.00 1,000.00

糯米 3,000.00 1,800.00 - 1,200.00

番薯粉 2,000.00 1,500.00 - 500.00

农家羊 10,000.00 5,000.00 3,000.00 2,000.00

农家自种茄子 600.00 400.00 - 200.00

农家豆角 600.00 300.00 - 300.00

百香果 15,000.00 4,000.00 8,000.00 3,000.00

合计 203,750.00 117,500.00 42,400.00 43,850.00

师生专属农村观光旅游及体验生活业务财务分析

项目 营业收入 营业成本 营业利润

闲置民宿 30,000.00 20,000.00 10,000.00

荒废农田种植 20,000.00 10,000.00 10,000.00

土家番薯窑、烧烤区 5,000.00 3,000.00 2,000.00

采摘区 8,000.00 2,000.00 6,000.00

采摘区的购物 5,000.00 1,000.00 4,000.00

合计 68,000.00 36,000.00 32,000.00
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农业王国游戏业务财务分析

项目 营业收入 营业成本 营业利润

农业王国 APP 25,000.00 20,000.00 5,000.00

农业王国分享 15,000.00 10,000.00 5,000.00

农业王国产品及维修服务 10,000.00 5,000.00 5,000.00

企业向游戏投放广告（10%服务费） 10,000.00 - 10,000.00

农业王国推广 15,000.00 5,000.00 10,000.00

合计 75,000.00 40,000.00 35,000.00

该项目一年的利润表

项目 金额

一、营业收入 386,750.00

1、农产品销售 203,750.00

2、农业王国游戏项目 75,000.00

3、师生专属农村观光旅游及体验生活 55,000.00

4、农产品的拼团、团购 10,000.00

5、同城共享农产品物流 10,000.00

6、平台预订房间服务费 10,000.00

7、采摘区项目 13,000.00

8、平台收取科研成果费用 10,000.00

二、减：营业成本 193,500.00

1、农产品销售 117,500.00

2、农业王国游戏项目 40,000.00

3、师生专属农村观光旅游及体验生活 33,000.00

4、采摘区项目 3,000.00

三、管理费用 150,400.00

1、职工薪酬 36,000.00
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2、办公费 24,000.00

3、推广及其他经费 48,000.00

4、快递费 42,400.00

四、营业利润 42,850.00

收入-成本-费用=利润=386750-193500-150400=42850 元。

在后面的运营中，各项业务都会有持续稳定的发展以至于能更加延长产业

链，结合互联网+新型农业的模式之下，如何将这些闲置资源和消费升级需求，

分享模式在未来农业发展领域之中会更加清晰，这也是我们后面需要努力去做

的。在一年后，我们项目的利润将会更大。

（二）进度安排

以分享经济模式下新型互联网+农业创业平台概念为主导，将打造成为农村

--城市最大范围商业资源的运营商。

1.在 2021 年，打造区域性农村-校园的电商平台建设，开拓出校园内这块农

产品的空白市场；

2.预期在 2022 年，整合省内农产品资源，完成全省农村-校园的电商平台建

设，有效将农产品进行乡村和城市无缝对接；

3.预期在 2025 年内，迈向全国，完成业务建设，打造全国农村-校园的电商

平台建设，推进农产品的最大市场化。

5.创新点、特色、预期成果及形式

创新点：1.提出创业总监股东概念，实现全民股东的想法，通过保质保量低

门槛的准入原则，发展大批量农民创业股总监股东，吸引更多的人入驻平台，实

现资源扩大化，增加用户使用量，占领农产品销售市场；2.平台增加手游元素，

吸引更多用户使用平台，增加平台曝光率和使用率，做活市场；3.采用拼团小程

序，集拼团、分销、实时到账、一键进群等功能于一体，帮助用户快速获客变现；

4.试行积分制奖励。分享二级积分制奖励，用积分换农产品，二级内相关联的均

可获得积分；5.与当地农村合作社合作，采用线上预订闲置民宿及其采摘劵，凭

劵可抵当地农庄的消费及其采摘，锁定消费者手上持有的费用劵，带动农庄的消

费，也增加农民的收入，为平台达到更好的引流活动。
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特色：

1.有一个可供运营的平台，实现多方共赢；

2.采用互联网+的模式，以平台为依托，增加特色项目，吸引目标群体，通

过大量商家的入驻，抽取费用，降低营销成本；

3.手游和积分兑换农产品，增加客户忠实度，提高曝光率。

预期成果及形式：

1.形成切实可行的项目计划书；

2.通过指导学生，帮助学生将工作室项目落地，使学生团队合作能力、创新

思维能力、创业能力、实践能力有所提升；

3.工作室稳定有序开展，主推业务受欢迎，在项目建设期间获得盈利，收支

达到平衡；

4.认真做好项目运营的同时充分打磨项目，参加各级创新创业大赛，争取获

得名次。

三、建设经费预算

支出项目 预算金额（元）

固定资产 50000

人员工资 10000

推广费用 30000

场地费用 50000

采购物资 60000

交通费用 20000

其他 20000

合计 240000

四、项目审批
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指
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老

师

意

见

指导老师签字：

年 月 日
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系

推
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院系负责人签字：

年 月 日
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年 月 日

学

学
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意

见：
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学校盖章 __________________

年 月 日
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